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Descrizione personale

Iceologia/Credo

Ferite & Cicatrici

Persone importanti

Fobie & Manie

Luoghi significativi

Tomi Arcani, Incantesimi & Artefatti

Oggetti di valore

Incontri con Strane Entita

ATTREZZATYRE & [EQUIFPAGCGIAMENTO

CONTANT! R [PROPRIETA
Livello di Spesa
Contante i
Proprieta

TALENTI

|RIASSUNTO BELLE [RIECOLE
Tiri Abilita & Caratteristica

COMFACHI [ERCI

Pers.
Livelli di Disastro | Fallimento | Normale | Arduo | Estremo | Critico Pers. Giocato da Pers.
Successo: | 100/96+ | >abilita | <abilita| % abilita |sabilita_| 01 Giocato da Giocato da
Forzare i tiri: deve giustificare il ritiro; non puo forzare tiri Combatt. o SAN
Usare la Fortuna
Modificare tiri abilita (1 Fortuna x punto abilita); Pers. Pers.
Evitare malfunzionamenti/disastri in mischia (10 Fortuna); Giocato da Giocato da
Dimezzare perdita SAN (perdita SAN x 2 Fortuna); Rimanere cosciente (1 Fortuna; il doppio
ogni round successivo); Evitare la morte (tuttii punti Fortuna rimanenti; richiede Fortuna = 30).
_Guarigione Pers. Pers.
Guarigione naturale: +2 PF al giorno. Giocato da ars. Giocato da

Primo Soccorso: +1D4 PF.
Medicina: +1D4 PF.
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