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Descrizione personale Elegante, peloso, fosco. Tratti

Ideologia/ Credo 1l denaro ¢& potere e faro di Ferite & Cicatrici
tutto per ottenerne il piu possibile.

Persone importanti Tod, amico d'infanzia, com- fobie & Manie
pagno di mille scorribande, ha dato significato

alla mia esistenza. Ora deceduto.

Helena, gestisce un orfanotrofio.

luofghl significativi Bordello di proprieta “la Tomi Arcani, Incantesimi & Artefatti
farfalla vergognosa” sito in Whatley Street (lotto

E3) nella zona East Town a Nord di Arkham.

Oggetti di valore _ Tirapugni doro col simbolo Incontri con Strane Entita
del dollaro.

ATTREZZATURA & FQUIPAGGIAMENTO (ONTANTI & PROPRIETA

Tirapugni doro col simbolo Livello di Spesa
del dollaro. Contante
Cane pastore di nome Buck. Propricta Bordello “la farfalla vergognosa™

Auto depoca con autista di

nome Chan.

RIASSUNTO DELLE REGOLE ﬁ@@MPAG’M INVESTIGATORI

Tiri Abilita & Caratteristica Pers, Ve

Pers.

Livelli i Disastro | Fallimento | Normale [ Arduo  [Estremo | Critico Pers. || Giocatoda
Successo: | 100/96+ | Sabilita | < abilita| v abilita | Vs abilita | 01 Giocato da

Giocato da

Forzare i tiri: deve giustificare il ritiro; non puo forzare tiri Combatt. o SAN

Ferite & Guarigione
Primo Soccorso guarisce 1 PF; Medicina guarisce +1D3 PF Pe_rs' Pc.rs'
Giocato da Giocato da
Ferite Gravi = perdita di >%2 PF max in un attacco
Giunto a 0 PF senza Ferite Gravi = Svenuto
Giunto a 0 PF con Ferite Gravi = Morente
Morente: Primo Soccorso = stabilizzato temp.; poi richiede Medicina Pers. Pers.
Ritmo di Guarigione naturale (senza Ferite Gravi): recupera 1 PF al giorno Giocato da Pes. || Giocatoda

Ritmo di Guarigione naturale (Ferite Gravi): tiro guarigione settimanale | Giocato da




