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I Descrizione personale Piccola e snella, sa passare  Tyaiti A Volte avventata, ma mossa da un incrol- I
] inosservata quando vuole. labile segno della giustizia. Non permette che un )

mistero rimanga irrisolto.

Ideologa/ Credo Da un grande potere derivano Ferite & Cicatrici
grandi responsabilita: e il potere dell'informa-

zione ¢ il piu grande che ci sia.

Persone importanti Il defunto zio Ben, rimasto fobie & Manie
vittima di una rapina in casa.

luoghl mgmﬁcatlw Listituto di scienza, dove ha Tomi Arcani, Incantesimi & Artefatti
interrotto gli studi per potersi mantenere come

fotografa, ma dove un giorno vorrebbe tornare a
studiare.

Oggetti di valore 11 braccialetto con la deco- Incontri con Strane Entita
razione di un ragno (che si dice porti fortuna)

regalatole dalla zia May il giorno del suo diciot-
tesimo compleanno.

ATTREZZATURA & FQUIPAGGIAMENTO (ONTANTI & PROPRIETA

Macchina Fotografica Livello di Spesa

Taccuino Contante
Penna stilografica

Propri eta

RIASSUNTO DELLE REGOLE | ﬁG@MPAG’M INVESTIGATORI

Tiri Abilita & Caratteristica Pers. Y

Livelli di Disastro | Fallimento | Normale | Arduo  |Estremo | Critico Pers. . Giocato da Pers.
Successo: 100/96+ | >abilita | <abilita| %> abilita | /s abilita | 01 Giocato da Giocato da

Forzare i tiri: deve giustificare il ritiro; non puo forzare tiri Combatt. o SAN

Ferite & Guarigione
Primo Soccorso guarisce 1 PF; Medicina guarisce +1D3 PF Pe_rs' Pc.rs'
Giocato da Giocato da
Ferite Gravi = perdita di >%2 PF max in un attacco
Giunto a 0 PF senza Ferite Gravi = Svenuto
Giunto a 0 PF con Ferite Gravi = Morente
Morente: Primo Soccorso = stabilizzato temp.; poi richiede Medicina Pers. Pers.
Ritmo di Guarigione naturale (senza Ferite Gravi): recupera 1 PF al giorno Giocato da Pes. || Giocatoda

Ritmo di Guarigione naturale (Ferite Gravi): tiro guarigione settimanale | Giocato da




