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calcola la Fortuna tirando 3D6 e moltiplicando il risultato per 5.

Siringrazia Giuseppe Solito per il contributo
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I Descrizione personale media altezza,capell lunghi fino al collo e Tratti Affabile, gentile e simpatico, accomodante I
v occhi scuri, barba nera con due chiazze bianche ai lati del mento, veste pantaloni lunghi fino a un certo punto, per poj divenire vendica- v
I I I con camicie e maglioncini assieme ad una giacca scura con diverse tasche. Lo chiamano tivo. l | l

e “Games” per la sua abilita nel riuscire a giocare con la mente dei clienti per vendergli oggetti. .

Ideologa /Credo _“La conoscenza deriva da cid ferite & Cicatrici Mani con diverse piccole ci-
che si possiede e da quanto questa vale” catrici dovute a continui tagli dovuti a fogli di
carta, coltellini svizzeri e tagliacarte.

Persone importanti La sua fidanzata. Fobie & Manie

luoghl significativi 1l Suo negozio situato vicinoa  Jomi Arcani, Incantesimi & Artefatti
una strada molto trafficata di Arkham.

Oggetti di valore _La sua collezione di tarocchi Incontri con Strane Entita
antichi.

ATTREZZATURA & FQUIPAGGIAMENTO (ONTANTI & PROPRIETA

Pistola Livello di Spesa
Tagliacarte Contante
Lente di ingrandimento Proprieta
Chiave del suo negozio

Occhiali da lettura

Automobile
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Ferite & Guarigione
Primo Soccorso guarisce 1 PF; Medicina guarisce +1D3 PF Pe_rs' Pc.rs'
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Ritmo di Guarigione naturale (Ferite Gravi): tiro guarigione settimanale | Giocato da




