
 
 

REGISTRO D’’’AZIONE 
 

Caratteristiche  
di Sopravvivenza Base modificatori Totale 

GUIDA 3 
  

MIRA 3 
  

ORIENTAMENTO 3 
  

AGILITA’ 3 
  

INTELLIGENZA 3 
  

 

 

ZAINO 
(Massimo 10 oggetti) 

 Pronto Soccorso 
(++3 Res. ) 

 

1.     
 

    

2.  

 

    

3.  

 

    

4. -1 Agilita’ 
 

 

 NON PUOI RECUPERARE PUNTI PERSI PER FAME O SETE 

5.  

 
 

6.  
 

BORRACCIA (((1 Litro)) 
 

7. -2 Agilita’ 
 1 Litro 

8.  

 3/4 litro 

9.  

 1/2 litro 

10. -3 Agilita’ 
 1/4 litro 



 
 

COMBATTIVITA’  RESISTENZA 
Base  Base 

Modificatori  FERITE 

Totale  Totale / ATTUALE 

 

 Non puo’ superare il  punteggio iniziale 
 

 0 = Morto 

 

ARMI DA CORPO A CORPO 
BONUS 

COMB. 

1.   

2.   

 

ARMI DA FUOCO CALIBRO 

MODALITA’’ 

DI FUOCO 

1.  
  

2. -1 Agilita’ 
  

3. -2 Agilita’ 
  

 

MUNIZIONI 

9MM /40   Massimo 40 
 

7.62MM /20    Massimo 20 
 

Calibro 12 /10   Massimo 10 



 
 

diario di combattimento 
 

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

 
 

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

  

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

  

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

  

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

  

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

 
 



 
 

diario di combattimento 
 

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

 
 

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

  

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

  

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

  

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

  

CAL PHOENIX Rapporto 
di Forza 

 

Comb. 

Res. 

Comb. 

Res. 

 
 



 

 

Note 
   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 



 

 

Note 
   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 


