
Addestrare Animali (05%)

Ammaliare (15%)

Antropologia (01%)

Armi da Fuoco (Moschetto) (20%)

Armi da Fuoco (Pistola) (20%)

Arti & Mestieri (05%)

Artiglieria (01%)

Ascoltare (20%)

Biblioteconomia (20%)

Camuffare (05%)

Cavalcare (15%)

Combattere (Rissa) (25%)

Contabilità (05%)

Furtività (20%)

Guidare (Carro/Carrozza) (20%)

Individuare (25%)

Intimidire (15%)

Legge (05%)

Lanciare (20%)

Lingua (Altra) (01%)

Lingua Madre (IST)

Medicina (01%)

Miti di Cthulhu (00%)

Naturalistica (20%)

Navigare (10%)

Nuotare (20%)

Occultismo (05%)

Persuadere (10%)

Pilotare (Imbarcazione) (20%)

Primo Soccorso (30%)

Psicologia (10%)

Pazzia

Pazzia
Permanente

Raggirare (05%)

Rapidità di Mano (10%)

Riparazione (10%)

Saltare (20%)

Scalare (20%)

Scassinare (01%)

Schivare (metà DES)

Scienza (01%)

Seguire Tracce (10%)

Sopravvivenza (10%)

Storia (05%)

Valore di Credito (00%)

Valutare (05%)

Arma Abilità Danno # di Attacchi Gittata Munizioni Malf.
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