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	Nome dell'investigatore: Amelia Meadowcroft
	Nome del giocatore: 
	Professione dell'investigatore: Avventuriera
	Sesso dell'investigatore: F
	Età attuale dell'investigatore: 27.00000000
	Luogo di Residenza dell'investigatore: 
	Luogo di nascita dell'investigatore: 
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	MOV: 8
	Check to denote Investigator is faster than average: 0
	Check to denote Investigator is slower than average: 0
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	Half Art/Craft Skill Value: 
	One-Fifth Art/Craft Skill Value: 
	Valore abilità Arti e Mestieri: 
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	Valore abilità Sciare: 20
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	Valore abilità Furtività: 40
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	Skill_Stealth_fifth: 8
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	Valore abilità Primo Soccorso: 30
	Skill_FirstAid_half: 15
	Skill_FirstAid_fifth: 6
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	Skill_Jump_half: 17
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	Skill_Science1_fifth: 0
	Nome della specializzazione di Combattere: 
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	Nome della specializzazione di Pilotare: Imbarcazione
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	Half Dodge Skill Value (Copy): 25
	One-Fifth Dodge Skill Value (Copy): 10
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	 Nome della specializzazione di Armi da Fuoco: 
	 Nome della specializzazione di Armi da Fuoco: 
	Nome della specializzazione di Arti e Mestieri: Fotografia
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	Nome di abilità personalizzata/varie: 
	Nome della specializzazione di Scienza: 
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	Nome dell’arma: 
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	Nome dell’arma: 
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	Gittata dell’arma: 
	Gittata dell’arma: 
	Gittata dell’arma: 
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	Numero di attacchi che l’arma può compiere in un round: 1 (3)
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	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: 
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	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: 
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 40
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 65
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 20
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 32
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 8
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 13
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 
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	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
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	Sanity_Start: 85
	MP_Recovery: 17
	Sanity_Max: 
	Spunta a indicare che l’investigatore ha subito una Ferita Grave: 0
	Spunta a indicare che l’investigatore soffre di Pazzia Temporanea: 0
	Spunta a indicare che l’investigatore soffre di Pazzia Permanente: 0
	Premi per selezionare la Fortuna attuale: 
	Premi per selezionare i Punti Ferita attuali: 
	Premi per selezionare la Sanità attuale: 
	Premi per selezionare i Punti Magia attuali: 
	Normale attrezzatura in possesso dell’investigatore (premere invio per andare a capo): abbigliamento da viaggio, cappello alla pescatora, casco coloniale, vasca da bagno portatile,due revolver con il calcio in madreperla, scatola di cartucce,stivali di ottima qualità
	Normale attrezzatura in possesso dell’investigatore (premere invio per andare a capo): 
	Livello di spesa dell’investigatore: £2/10s
	Contante a disposizione dell’investigatore: £400
	Proprietà possedute dall’investigatore: £800
	Descrizione personale dell’investigatore: sguardo freddo e indagatore. Fronte e mascella pronunciate.
	Ideologia o Credo dell’investigatore: indipendenza e libertà prima di tutto.
	Persone Importanti per l’investigatore: il suo famoso padre, Sir Meredith Meadowcroft.
	Luoghi Significativi per l’investigatore: 
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