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Il colonnello Goodenough intraprende il viaggio in memoria della moglie Lily, scomparsa di recente, che amava viaggiare. Cammina zoppicando e usa un bastone in legno durissimo pesantemente intagliato. Il colonnello chiacchiera volentieri e a lungo con chiunque sia disposto ad ascoltarlo, raccontando numerose storie del suo servizio militare in Africa (a partire dalle guerre zulu fino alla Grande Guerra). Straordinariamente stoico, qualunque disastro si verifichi, ha visto di peggio durante la guerra, sebbene non specifichi mai di quale guerra si tratti. Il Colonnello ha poca pazienza con gli sciocchi e interviene prontamente se assiste a un atto che ritiene vile o crudele.
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