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Americano, Macias lavora come copywriter per la De Forest Phonofilm Company di New York. È un appassionato di storia europea che, dopo anni di risparmi, si trova finalmente in vacanza sull’Orient Express con il suo carlino Winston. Nutre un vivo interesse per la criminologia e l’occulto, con un appetito vorace per la lettura di romanzi e libri di storia. La passione di Macias per l’Orient Express lo ha spinto a imparare molte delle lingue che si incontrano lungo il tragitto, e la sua capacità di imparare in poco tempo nuove lingue si è rivelata una vera e propria manna dal cielo.Quando non si dedica a Winston, Macias si interessa a tutti i testi storici che gli investigatori reperiscono, studiando tutto ciò su cui riesce a mettere le mani, compreso quello che viene lasciato incustodito. Durante le fermate del treno, Macias può essere trovato nei siti storici circostanti, con Winston al seguito. Diabetico, Macias non vede bene da lontano e ha bisogno di occhiali per leggere.
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