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Il margravio Milos Valinček viaggia per l’Europa come agente di commercio per l’azienda paterna, la Valinček Zbrani Firma, produttrice di armi ceca di successo. L’uso dell’OrientExpress si addice al suo titolo e al suo status di eroe di guerra nell’esercito dell’ex Impero Austro-Ungarico. È un viaggiatore europeo esperto ed è in grado di consigliare gli altri su dove alloggiare, come contrabbandare merci oltre i confini internazionali e chi corrompere per ottenere informazioni. Il suo sfiguramento, causato da un attacco con il gas nel 1916, ha generato in lui un certo fatalismo e sconforto: è alla ricerca di qualsiasi forma di eccitazione che gli permetta di dimenticare il dolore e lo aiuti a sentirsi di nuovo utile. Èquasi sempre armato.
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