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Nato a Dallas, in Texas, Bozeman è un milionario che si è fatto da solo e un portabandiera del sogno americano. In principio un geologo, grazie alla buona sorte, al duro lavoro e a un buon fiuto per gli affari, Bozeman ha accumulato una fortuna e creato un impero commerciale. Ora che si è ritirato dalle attività aziendali quotidiane, Bozeman viaggia per il mondo e intende farlo con stile. Propenso all’avventura e felice di esplorare gli angoli più oscuri della società, Bozeman è un texano senza scrupoli, in grado di cavarsela da solo. Gli piacciono tre cose: i buoni alcolici, le donne raffinate e la sua collezione di Colt .45. Preferisce avere queste cose sempre attorno a sé.
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