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Poeta laotiano, Thao Worra è autore di una raccolta di poesie intitolata Dall’altra parte dell’occhio, ispirata dai sogni ricorrenti di un pallido “uomo serpente privo di pelle”. Attualmente, il poeta è in visita alle logge teosofiche di tutta Europa su invito di un gentiluomo di nome Auguste-Edouard Chauvet. La destinazione finale di Thao Worra è Luxor, dove spera di indagare sulle possibili connessioni tra le divinità egizie dei serpenti e i Naga serpentini dell’antica Lan Xang. Se si riesce a conquistare la sua fiducia, il poeta lunatico potrebbe raccontare di come, due anni fa, in una grotta del Laos, abbia trovato una ripugnante statua in tek di un essere chiamato “Nyar”, avvolta in pelli umane (?) e di serpente tatuate. L’esperienza (almeno quel poco che riesce a ricordare) lo ha cambiato sensibilmente e ora Thao Worra è una persona molto più nervosa e paranoica, sempre attenta a cogliere indizi del “Culto di Nyar”. Cerca risposte per comprendere cos’è accaduto in quella grotta e perché ora teme le rane e non sopporta la loro presenza.Thao Worra è un pessimo guidatore che va in crisi ogni volta che si siede dietro al volante. In pubblico, si mantiene neutrale sul movimento indipendentista indocinese, ma in privato è un convinto sostenitore dell’indipendenza.
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