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Tenebrosamente bello, ben curato, dalla voce profonda e dalla parlantina forbita, Lord Martin Alan-Brown possiede il denaro, il tempo, l’istruzione e le buone maniere per procedere nella vita senza le preoccupazioni e gli affanni della maggior parte della gente. Membro rispettato e ben inserito dell’aristocrazia inglese, Lord Alan-Brown è altrettanto ben introdotto in tutta Europa. Lui e la sua famiglia sono imparentati con molte casate nobiliari tedesche, italiane, francesi e non solo. Attualmente è in viaggio con la moglie e i due figli, oltre al suo valletto personale e alla dama di compagnia della moglie.Lord Alan-Brown desidera ardentemente amare sua moglie, prendersi cura di lei ed essere un marito devoto. Ma non ci riesce. Ogni mattina si sveglia e al suo fianco trova una donna diversa. Ha un viso e una personalità diversi, ma lo chiama “tesoro” e i loro due figli la chiamano “mamma”. Anche i loro collaboratori, Thompson e Milne, sembrano ignorare il cambiamento quotidiano della donna. Poco alla volta, Lord Alan-Brown sta impazzendo, incapace di fornire a chiunque altro le prove dei cambiamenti. Se riuscisse a trovare qualcuno che gli creda e che possa aiutarlo, gliene sarebbe davvero grato.
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