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Un italiano geniale sulla sessantina, Moretti è professore emerito di Lingue e Storia Europee presso le Università di Firenze e della Repubblica Socialista Sovietica Bielorussa. Moretti sta tornando alla sua amata casa a Milano dopo un lungo periodo di lavoro a Londra. È probabile che lo si possa incontrare mentre si rilassa nella Carrozza Salone fumando un sigaro, mentre professa il proprio amore per l’opera o il proprio odio per gli austriaci, che gli sono costati il padre e un figlio nel corso dei vari conflitti italo-austriaci dell’epoca. Oltre ai successi accademici, Moretti si è dedicato a numerose attività losche, tra cui il contrabbando e il furto di opere d’arte (tutte cose che negherà). Immancabilmente educato e generoso (tranne che con gli austriaci), Moretti è intelligente, perspicace e lavora bene sotto pressione. Lento all’ira e ancora più lento a perdonare, il professore può rivelarsi un prezioso alleato o un pericoloso nemico.
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