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Grace viaggia per l’Europa con la sua datrice di lavoro, la signora Sunderland. Sebbene la sua mansione sia ufficialmente quella di segretaria, in realtà Grace funge più che altro da collaboratrice, accompagnando la signora Sunderland in scavi archeologici e altre escursioni. La signora Sunderland può essere una datrice di lavoro esigente e spesso si ode Grace dire “Certo, signora Sunderland” mentre alza gli occhi al cielo. A Grace piacciono uno o due drink e, dopo una lunga giornata trascorsa a occuparsi della sua datrice di lavoro, è nota per lasciarsi andare un po’ troppo. Grace non è dotata di un’avvenenza tradizionale ed è una donna molto poco attraente: tuttavia, questo non la scoraggia nella sua ricerca di un marito (aiutata dai tentativi non troppo discreti della signora Sunderland di combinare matrimoni). Le sue abilità da segretaria sono piuttosto scarse.
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