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Violet Davenport viaggia sull’Orient Express per raggiungere il marito, l’“Incredibile Walter Davenport”, un noto prestigiatore. La sua avvenenza e il suo grande gusto per la moda fanno girare la testa alla maggior parte degli uomini, ma le sue origini popolari vengono tradite non appena apre bocca. Violet ama spettegolare e di solito sa sempre qualche segreto dei suoi compagni di viaggio: è altrettanto felice di parlare dei suoi abiti e delle sue scarpe, consigliando i negozi di abbigliamento più alla moda lungo il tragitto del treno. Nonostante le sue frivole preoccupazioni, Violet non è stupida e ha buon fiuto per gli affari. È sempre alla ricerca di idee per gli spettacoli di Walter.
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