
Please wait... 
  
If this message is not eventually replaced by the proper contents of the document, your PDF 
viewer may not be able to display this type of document. 
  
You can upgrade to the latest version of Adobe Reader for Windows®, Mac, or Linux® by 
visiting  http://www.adobe.com/go/reader_download. 
  
For more assistance with Adobe Reader visit  http://www.adobe.com/go/acrreader. 
  
Windows is either a registered trademark or a trademark of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. Mac is a trademark 
of Apple Inc., registered in the United States and other countries. Linux is the registered trademark of Linus Torvalds in the U.S. and other 
countries.


.\Scheda Invictus-01.jpg
.\Scheda Invictus-02.jpg
9.0.0.2.20120627.2.874785
	Nome dell'investigatore: Damanais di Savaria
	Nome del giocatore: 
	Professione dell'investigatore: Lanciere
	Sesso dell'investigatore: M
	Età attuale dell'investigatore: 36.00000000
	Luogo di Residenza dell'investigatore: 
	Luogo di nascita dell'investigatore: Savaria
	INT_fifth: 13
	INT_half: 32
	Intelligenza (INT) [1-100]; anche punteggio Idea: 65
	POW_fifth: 13
	Potere  (POT) [1-100]: 65
	POW_half: 32
	EDU_fifth: 14
	Istruzione (IST) [1-100]: 70
	EDU_half: 35
	APP_fifth: 12
	APP_half: 30
	Fascino (FAS) [1-100]: 60
	DEX_fifth: 13
	DEX_half: 32
	Destrezza (DES) [1-100]: 65
	Forza (FOR) [1-100]: 75
	STR_half: 37
	STR_fifth: 15
	Constituzione (COS)  [1-100]: 70
	CON_half: 35
	CON_fifth: 14
	Taglia (TAG) [1-100]: 70
	SIZ_half: 35
	SIZ_fifth: 14
	MOV: 8
	Check to denote Investigator is faster than average: 0
	Check to denote Investigator is slower than average: 0
	Valore abilità Ammaliare: 15
	Half Charm Skill Value: 7
	One-Fifth Charm Skill Value: 3
	Valore abilità Addestrare Animali: 5
	Half Anthropology Skill Value: 2
	One-Fifth Anthropology Skill Value: 1
	Valore abilità Armi da Fuoco: 
	Skill_FirearmsHandgun_half: 
	Skill_FirearmsHandgun_fifth: 
	Valore abilità Armi da Fuoco: 
	Skill_Firearms1_half: 
	Skill_Firearms1_fifth: 
	Valore abilità Arti e Mestieri: 5
	Half Art/Craft Skill Value: 2
	One-Fifth Art/Craft Skill Value: 1
	Valore abilità Arti e Mestieri: 
	Half Art/Craft Skill Value: 
	One-Fifth Art/Craft Skill Value: 
	Valore abilità Cavalcare: 5
	Half Art/Craft Skill Value: 2
	One-Fifth Art/Craft Skill Value: 1
	Valore abilità Ascoltare: 55
	Skill_Listen_half: 27
	Skill_Listen_fifth: 11
	Valore abilità Biblioteconomia: 5
	Skill_LibraryUse_half: 2
	Skill_LibraryUse_fifth: 1
	Valore abilità Camuffare: 5
	Half Disguise Skill Value: 2
	One-Fifth Disguise Skill Value: 1
	Valore abilità Combattere (Rissa): 65
	Skill_FightingBrawl_half: 32
	Skill_FightingBrawl_fifth: 13
	Valore abilità Combattere: 85
	Skill_Fighting1_half: 42
	Skill_Fighting1_fifth: 17
	Valore abilità Combattere: 35
	Skill_Custom1_half: 17
	Skill_Custom1_fifth: 7
	Valore abilità Contabilità: 10
	Half Accounting Skill Value: 5
	One-Fifth Accounting Skill Value: 2
	Valore abilità Educazione Civica: 45
	Skill_FirearmsRifle_half: 22
	Skill_FirearmsRifle_fifth: 9
	Valore abilità Intuire: 5
	Skill_Custom2_half: 2
	Skill_Custom2_fifth: 1
	Valore abilità Furtività: 75
	Skill_Stealth_half: 37
	Skill_Stealth_fifth: 15
	Valore abilità Guidare Carri: 50
	Half Drive Auto Skill Value: 25
	One-Fifth Drive Auto Skill Value: 10
	Valore abilità Individuare: 50
	Skill_SpotHidden_half: 25
	Skill_SpotHidden_fifth: 10
	Valore abilità Intimidire: 35
	Skill_Intimidate_half: 17
	Skill_Intimidate_fifth: 7
	Valore abilità Lanciare: 60
	Skill_Throw_half: 30
	Skill_Throw_fifth: 12
	Valore abilità Lingua (Altra): 1
	Skill_LanguageOther1_half: 0
	Skill_LanguageOther1_fifth: 0
	Valore abilità Lingua (Altra): 
	Skill_LanguageOther2_half: 
	Skill_LanguageOther2_fifth: 
	Valore abilità Lingua (Madre): 65
	Skill_LanguageOwn_half: 32
	Skill_LanguageOwn_fifth: 13
	Valore abilità Orientamento: 10
	Skill_OpHvMachine_half: 5
	Skill_OpHvMachine_fifth: 2
	Valore abilità Medicina: 1
	Skill_Medicine_half: 0
	Skill_Medicine_fifth: 0
	Valore abilità Miti di Cthulhu: 
	Half Cthulhu Mythos Skill Value: 
	One-Fifth Cthulhu Mythos Skill Value: 
	Valore abilità Naturalistica: 20
	Skill_NaturalWorld_half: 10
	Skill_NaturalWorld_fifth: 4
	Valore abilità Occultismo: 5
	Skill_Occult_half: 2
	Skill_Occult_fifth: 1
	Valore abilità Nuotare: 25
	Skill_Swim_half: 12
	Skill_Swim_fifth: 5
	Valore abilità Persuadere: 35
	Skill_Persuade_half: 17
	Skill_Persuade_fifth: 7
	Valore abilità Pilotare: 1
	Skill_Pilot1_half: 0
	Skill_Pilot1_fifth: 0
	Valore abilità Pilotare: 
	Skill_Custom3_half: 
	Skill_Custom3_fifth: 
	Valore abilità Regno (Natale): 50
	Skill_Navigate_half: 25
	Skill_Navigate_fifth: 10
	Valore abilità Primo Soccorso: 30
	Skill_FirstAid_half: 15
	Skill_FirstAid_fifth: 6
	Valore abilità Regno (Altro): 10
	Skill_Psychoanalysis_half: 5
	Skill_Psychoanalysis_fifth: 2
	Valore abilità Raggirare: 5
	Skill_FastTalk_half: 2
	Skill_FastTalk_fifth: 1
	Valore abilità Rapidità di Mano: 25
	Skill_SleightOfHand_half: 12
	Skill_SleightOfHand_fifth: 5
	Valore abilità Religione: 20
	Half Electrical Repair Skill Value: 10
	One-Fifth Electrical Repair Skill Value: 4
	Valore abilità Riparare/Inventare: 45
	Skill_MechRepair_half: 22
	Skill_MechRepair_fifth: 9
	Valore abilità Scalare: 45
	Half Climb Skill Value: 22
	One-Fifth Climb Skill Value: 9
	Valore abilità Saltare: 35
	Skill_Jump_half: 17
	Skill_Jump_fifth: 7
	Valore abilità Schivare: 45
	Half Dodge Skill Value: 22
	One-Fifth Dodge Skill Value: 9
	Valore abilità Scienza: 1
	Skill_Science1_half: 0
	Skill_Science1_fifth: 0
	Valore abilità Scienza: 
	Skill_Science2_half: 
	Skill_Science2_fifth: 
	Valore abilità Scrivere: 32
	Skill_Locksmith_half: 16
	Skill_Locksmith_fifth: 6
	Valore abilità Scrivere: 
	Skill_Psychology_half: 
	Skill_Psychology_fifth: 
	Valore abilità Seguire Tracce: 10
	Skill_Track_half: 5
	Skill_Track_fifth: 2
	Valore abilità Sopravvivenza: 10
	Skill_Survival1_half: 5
	Skill_Survival1_fifth: 2
	Valore abilità Status: 25
	Half Credit Rating Skill Value: 12
	One-Fifth Credit Rating Skill Value: 5
	Valore abilità Valutare: 5
	Half Appraise Skill Value: 2
	One-Fifth Appraise Skill Value: 1
	Valore abilità: 
	Skill_Fighting2_half: 
	Skill_Fighting2_fifth: 
	Valore abilità: 
	Skill_Custom4_half: 
	Skill_Custom4_fifth: 
	Valore abilità: 
	Skill_Custom5_half: 
	Skill_Custom5_fifth: 
	Valore abilità : 
	Skill_History_half: 
	Skill_History_fifth: 
	Prova di esperienza: 0
	Tipo di armatura: Lorica Squamata
	Tipo di armatura: 
	Valore armatura: 1D6+1
	Valore armatura: 
	Tipo di Scudo: Scudo di Legno
	Tipo di Scudo: 
	Valore armatura dello Scudo: 1D3
	Valore armatura dello Scudo: 
	Valore Danno dello Scudo: 1D3
	Valore Danno dello Scudo: 
	Bonus al Danno (Calcolato in base a  FOR & TAG): +1D4
	Valore Struttura (Calcolato in base a  FOR & TAG): +1
	Valore abilità Schivare (Copia): 45
	Half Dodge Skill Value (Copy): 22
	One-Fifth Dodge Skill Value (Copy): 9
	 Nome della specializzazione di Armi da Fuoco: 
	 Nome della specializzazione di Armi da Fuoco: 
	Nome della specializzazione di Arti e Mestieri: 
	Nome della specializzazione di Scienza: 
	Nome della specializzazione di Scienza: 
	Nome di abilità Scrivere: Latino
	Nome di abilità Scrivere: 
	Nome di abilità personalizzata/varie: 
	Nome della specializzazione di Arti e Mestieri: 
	Nome della specializzazione di Combattere: Scudo
	Nome del Regno (Altro): 
	Nome del Regno (Altro): 
	Nome di Altra Lingua Conosciuta: 
	Nome di Altra Lingua Conosciuta: 
	Nome di Lingua Madre: Latino
	Nome della specializzazione di Pilotare: 
	Nome della specializzazione di Sopravvivenza: 
	Nome dello Status: 
	Nome dell’arma: Hasta (2 mani)
	Nome dell’arma: Verutum
	Nome dell’arma: Scudo di Legno
	Nome dell’arma: 
	Nome dell’arma: 
	Ammontare di danno inferto dall’arma: 1D6 + BD
	Ammontare di danno inferto dall’arma: 1D6 + 1/2 BD
	Ammontare di danno inferto dall’arma: 1D3 + BD
	Ammontare di danno inferto dall’arma: 
	Ammontare di danno inferto dall’arma: 
	Gittata dell’arma: -
	Gittata dell’arma: 25 metri
	Gittata dell’arma: -
	Gittata dell’arma: 
	Gittata dell’arma: 
	Numero di attacchi che l’arma può compiere in un round: 1
	Numero di attacchi che l’arma può compiere in un round: 1
	Numero di attacchi che l’arma può compiere in un round: 1
	Numero di attacchi che l’arma può compiere in un round: 
	Numero di attacchi che l’arma può compiere in un round: 
	Numero di munizioni dell'arma: -
	Numero di munizioni dell'arma: -
	Numero di munizioni dell'arma: -
	Numero di munizioni dell'arma: 
	Numero di munizioni dell'arma: 
	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: -
	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: -
	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: -
	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: 
	Punteggio di malfunzionamento dell’arma: 
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 65
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 85
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 60
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 35
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 
	Probabilità normale di colpire con l’arma: 
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 32
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 42
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 30
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 17
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 
	Probabilità ardua di colpire con l’arma: 
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 13
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 17
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 12
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 7
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 
	Probabilità estrema di colpire con l’arma: 
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Prova di esperienza: 0
	Clicca per caricare un ritratto dell’investigatore (da un file immagine): /9j/4AAQSkZJRgABAgECWAJYAAD/4SAuRXhpZgAATU0AKgAAAAgABwESAAMAAAABAAEAAAEaAAUA	MaxHP: 14
	Sanity_Start: 65
	MP_Recovery: 13
	Sanity_Max: 
	Spunta a indicare che l’investigatore ha subito una Ferita Grave: 0
	Spunta a indicare che l’investigatore soffre di Pazzia Temporanea: 0
	Spunta a indicare che l’investigatore soffre di Pazzia Permanente: 0
	Premi per selezionare la Fortuna attuale: 
	Premi per selezionare i Punti Ferita attuali: 
	Premi per selezionare la Sanità attuale: 
	Premi per selezionare i Punti Magia attuali: 
	Normale attrezzatura in possesso dell’investigatore (premere invio per andare a capo): armatura (carico leggero), armi, sei verutum (lancia da scagliare)
	Normale attrezzatura in possesso dell’investigatore (premere invio per andare a capo): 
	Livello di spesa dell’investigatore: 25 sesterzi
	Contante a disposizione dell’investigatore: 25 sesterzi
	Proprietà possedute dall’investigatore: 250 sesterzi
	Descrizione personale dell’investigatore: ben proporzionato e con lineamenti marcati.
	Ideologia o Credo dell’investigatore: “Per la Legione!”
	Persone Importanti per l’investigatore: i suoi commilitoni della Legione.
	Luoghi Significativi per l’investigatore: 
	Incontri avuti dall’investigatore con strane entità: 
	Ferite o Cicatrici dell’investigatore: 
	Fobie e Mania sofferte dall’investigatore: 
	Tomi Arcani, Incantesimi e Artefatti incontrati dall’investigatore: 
	Encounters Investigator has had with Strange Entitites: 
	Tratti dell’investigatore: soldato modello, figlio di una schiava. Spera in un incarico non di combattimento.
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	Nome del personaggio nel gruppo dell’investigatore: 
	Nome del giocatore: 
	Rapporti tra i compagni investigatori e l’investigatore su questo foglio: 
	designer__defaultHyphenation: 



