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Perdita di Salute: Se la tua Salute scende al di sotto dello

0, subirai una penalita pari a essa quando usi il tuo valore di
Combattimento. Per esempio, se la tua Salute € -1, devi sottrarre
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% 1 dal tuo Combattimento. Se la tua Salute & -2, devi sottrarre 2 dal
"_ tuo Combattimento, e cosi via.
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e e Perdita di Sanita Mentale: Se la tua Sanita Mentale scende al di Py
sotto dello 0, subirai una penalita pari a essa quando usi il tuo valore I |
gzm, |SANITA SANITA_ MENTALE |
| ';{';j:g, T - diVolonta. Per esempio, se la tua Sanita Mentale & -1, devi sottrarre 1 £
[ »—/] l_ dalla tua Volonta. Se la tua Sanita Mentale & -2, devi sottrarre 2 dalla )
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