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Descrizione Personale

Tratti

Ideologia & Credo

Ferite & Cicatrici

Persone Importanti

Fobie

Luoghi Significativi

Tomi Arcani & Incantesimi

Oggetti di Valore

Incontri con Strane Entita

ATTREZZATURA & EQUIPAGGIAMENTO

RicCHEZZA
Livello di Spesa

Contante
Proprieta
' 3
Compagni ﬁ{mjsstmto deffe %ﬁl@
L
Tiri Abilita & Caratteristica
Livello di | Disastro | Fallimento [Normale| Arduo |Estremo | Critico
Pers, Successo: |100/96+ | > abilita |< abilita|"% abilita) % abilita| 01
GiOC_ Forzare i tiri: deve giustificare il ritiro; non pud forzare tiri Combatt. 0 SAN
Usare la Fortuna
PerS. Dimezzare perdita SAN (perdita SAN x 2 Fortuna)
. Modificare tiri abilita (1 Fortuna per punto abilita)
GIOC. Evitare malfunzionamento/disastri in mischia (10 Fortuna)
Rimanere cosciente (1 Fortuna, il doppio ogni round successivo)
Pers Evitare la morte (tutti i punti Fortuna rimanenti; richiede Fortuna >30)
Gi Guarigione
0C. Guarigione naturale: +2 PF al giorno

Primo Soccorso: +1D4 PF Medicina: +1D4 PF

© 2025 Raven Distribution srl su licenza Chaosium Inc. Concesso il permesso di farne copia per I'uso personale, non commerciale.




