" "REGISTRO Di GUERRA DI

LUPO SOLITARIO

DONI DA SUPREMO MAESTRO

1. Manifattura di Armi Kai

2.

DISCIPLINE DA SUPREMO MAESTRO PERDUTE

1. Maledizione del Sangue
(0-1: le Discipline falliscono)
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PASTI

-3Res. se non hai un Pasto quando
ti viene ordinato di mangiare.

BORSA

Contiene Corone (massimo 50)

Comb. = COMBATTIVITA Res. = RESISTENZA /_&—g
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RESISTENZA RESISTENZA
SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO
DI FORZA
SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO
DI FORZA
SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO
DI FORZA
SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO
DI FORZA ,
SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO
DI FORZA
SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO
! - DI FORZA
7’Ii.
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- LUPO SOLITARIO
COMBATTIVITA RESISTENZA .

Non puo superare il valore iniziale.
0 = morto : 4

LIBERAZIONE OO OO0 O0O0O0O0OO0O0OO0OO0O0OO

+1 Res. per paragrafo, massimo 15 per avventura

DIARIO DI COMBATTIMENTO

v Fai una copia del Registro prima di usarlo. -;
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" 'LUPO SOLITARIO

... OGGETTI SPECIALI

Massimo 12 oggetti. Possono essere scartati ma non in combattimento.

DESCRIZIONE IMPIEGO
KAI - \Comb. '
Nome: Spada del Sole 2 +8
Tipo: Spada/Daga/Spadone // A

Proprieta Uniche: Assorbe gli attacchi magici. Raddoppia le perdite di
RESISTENZA inflitte ai non-morti. Pud sconfiggere i Signori delle Tenebre.

Comb. = +16 contro Signori delle Tenebre (inclusi Xaghash)

COTTA DI NYXATOR

Nome: Nyxatora

Proprieta Uniche: attualmente latenti
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< LUPO SOLITARIO

N ARMAMENTO E NOTE

X3

‘_' ARMI Massimo 2

; 1. E

2.

Guerra Superiore: +6 Comb. se combatti con un’Arma, +3 Comb. disarmato. \ 4
f

\ FARETRA E FRECCE :
I§ Faretra Frecce :

: si/No :

. | RINFORZI
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> REGISTRO DI GUERRA DEL ™~ T

* |NOME KALI:

\: DONI DA SUPREMO MAESTRO NOTE
: 1. Solarismo

2.

3.

MALEDIZIONE DEI KOURA-TAS-NAAR

1. Maledizione della Tenebra & \ 2 ) “ ﬁ
(0-1: -3 Res. per usare Discipline) . P . ;
ZAINO Massimo 10 oggetti. Possono essere scartati ma non in combattimento.
1.
2.
3.
4.
5. )
6.
K
7. R
o 8.
0% .
- o
10.
: | PASTI ' BORSA
£ -3 Res. se non hai un Pasto quando .
: ti viene ordinato di mangiare. Contiene Corone (massimo 50) ,\\\S
Comb. = COMBATTIVITA Res. = RESISTENZA . Vol
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~ " COMANDANTE DI LORN
g COMBATTIVITA RESISTENZA

Non puo superare il valore iniziale.
0 = morto

LIBERAZIONE OO OO0 O0O0O0O0OO0O0OO0OO0O0OO

+1 Res. per paragrafo, massimo 15 per avventura

DIARIO DI COMBATTIMENTO

i
RESISTENZA RESISTENZA :
? K SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO :
, DI FORZA
SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO ;
DI FORZA ’
SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO
DI FORZA <
. )
\
SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO f
). DI FORZA : -
SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO '$
DI FORZA /
-
) SUPREMO MAESTRO RAPPORTO NEMICO
? - DI FORZA
3
n
< Fai una copia del Registro prima di usarlo.
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" " COMANDANTE DI LORN"

o, OGGETTI SPECIALI

B Massimo 12 oggetti. Possono essere scartati ma non in combattimento. ‘«)

DESCRIZIONE IMPIEGO

ARMA KAI S s
.~ Comb. E
Nome: . +5 ) ‘
Tipo: \ j/?/, S Z =
>:_‘ Proprieta Uniche:
Nome:
"(- Proprieta Uniche:
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A7 ™" " COMANDANTE DI LORN O

LGy

~

Massimo 2

Guerra Superiore: +6 Comb. se combatti con un’Arma, +3 Comb. disarmato. \4

\ FARETRA E FRECCE
I§ Earetra Frecce
: si/No ‘

).
. | RINFORZI |
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