C O S | | E RE® P NOME DEL PERSONAGGIO LIVELLO 3
IL GIOCO DI RUOLO AT T1RPE
NOME DEL GIOCATORE
D\ A
FISICA COGNITIVA SPIRITUALE
FORZA il DESTREZZA INTELLIGENZA ENE VOLONTA CONSAPEVOLEZZA IR CARISMA
D Va| ™ Va D™ Va|
¥ SALUTE ATTUALE FOCUS ATTUALE INVESTITURA ATTUALE
MASSIMO MASSIMO MASSIMO
ot DEVIAZIONE
ACROBAZIA (DES) 00000 CREAZIONE (INT) 00000 AUTORITA (CAR) 00000
ARMI PESANTI (FOR) 00000 DEDUZIONE (INT) 00000 INGANNO (CAR) 00000
ARMI LEGGERE (DES) 00000 DISCIPLINA (VOL) 00000 INTUIZIONE (CON) 00000
ATLETICA (FOR) 00000 INTIMIDAZIONE (VOL) 00000 PERCEZIONE (CON) 00000
FURTIVITA (DES) 00000 MEDICINA (INT) 00000 PERSUASIONE (CAR) 00000
MANOLESTA (DES) 00000 SAPIENZA (INT) 00000 SOPRAVVIVENZA (CON) OOOOO
(__) 00000 (__) 00000 (__) 00000
7 A& v Av
CAP. SOLLEVAMENTO MOVIMENTO DADO RECUPERO PORTATA DEI SENSI
Y yag D 7
4 CONDIZIONI & LESIONI Y COMPETENZE )
N yag
P ARMI % TALENTI
n yag D Va
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F LG L CEm 7NOME DEL PERSONAGGIO LIVELLO
AMBIENTAZIONE o —
NOME DEL GIOCATORE
D
FISICA COGNITIVA SPIRITUALE
FORZA Az DESTREZZA INTELLIGENZA DIFESA VOLONTA CONSAPEVOLEZZA DIFESA CARISMA
A N D yi
ASPETTO DEL PERSONAGGIO 3 P ARMATURA & EQUIPAGGIAMENTO 3 4 SCOPO
OSTACOLO
OBIETTIVI
000
000
(e]e]e)
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V|
(e]e]e)
TALENTI, PROSEGUE 3
000
000
000
MARCHI
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